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CURSO TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS

TITULACAO: Técnico de Nivel Médio em Programacéo de Jogos

MODALIDADE DO CURSO: EAD

DURACAO DO CURSO: 12 meses.

CARGA HORARIA DO CURSO: 1.440.

INICIO DO CURSO: Imediato.

MATRIZ CURRICULAR: A grade curricular do curso Técnico em Programacgao de Jogos,
segue todos os requisitos legais perante a legislacao federal e estadual e é composta pelas

seguintes disciplinas:

Estagio Supervisionado

MODULOS COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA
Introdugdo ao EAD 80
Introduc&o & Banco de Dados 80
Médulo I - 400 horas Légica de Programacao 80
Portugués Instrumental 80
Seguranca da Informacéo 80
Ambiente de Desenvolvimento para WEB 80
Empreendedorismo 80
) Andlise de Software Orientado a Objetos 80
Médulo If - 480 Horas Gestdo de Times - Métodos Ageis
Programacéo — CODING MOBILE (JAVA) 80
Construcédo e Animacgéo de Cenarios e Objetos 2D 80
E 3D
Organizagédo Empresarial 80
Roteirizacdo de Jogos Digitais 80
Médulo 1il - 560 Horas Andlise de Mercado: Tendéncia, Comportamento 80
e Movimento
Programagcéo em Unity 80
240

TOTAL CH: 1.440




